


Des	personnages	se	trouvent	dans	chaque	pièce	de	la	maison,	mais	seulement	deux	vous	appartiennent.	A
chaque	tour,	vous	pouvez	déplacer	un	personnage	d'une	pièce	à	l'autre,	créer	des	combats	entre	eux	ou	les
résoudre.	Votre	but	?	Faire	durer	vos	personnages	le	plus	longtemps	dans	la	maison.	Mais	attention,	vous
ne	devez	à	aucun	moment	révéler	qui	sont	les	vôtres.
Un	jeu	de	bluff	et	stratégie	rapide	et	facile	à	comprendre.
La	MéMO


